Silverlight 3 Produktiibersicht und neue Funktionen
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Silverlight ist die Basis fir Rich Internet Applications und Rich Media Welsiliteslight lasst sich als
BrowserPlugin installieren und enthalt selbst digchtigsten ClienfTechnologien des neuesten .NET
Frameworks und spezielle RIA Erweiterungen.

Silverlight ist auf vielen Plattformen und fiir viele Browser verfugbar. Wir arbeiten hierzu mit Novell und
Nokia zusammerum Silverlight auf anderen Plattformdmereitzustellen. Silverlight wird auch eine wichtige
Rolle im nachsten Office System spielen und ist heute schon Bestandteil einiger Microsoft Produkte und
Services wie z.B. Bing.

Silverlight bietet eine API fur .NET Entwickler une @Rl fir HTML/Javasgt Entwickler. Durcldie
Unterstitzung bekannter Programmiermodelle und Sprachen ist Silverlight leicht zu erlernen und bietet alle
Funktionenfir unternehmenskritische Anwendungém Internet, Extranet und derweb.

Zudem ist die Silverlight Technologigéchst interoperabel und Iasst sich hervorragend mit Java, PHP und
.NET Backends integrieren.

Durch die Vektorgrafik basierte Darstellung lassen sich auf einfache Weise Anwendungen fir die
verschiedensten Gerate unabhangig vom Formfaktor entwickeds,de heutigen Entwicklung auf dem
Personal Computing urdobiltelefonmarkt gerecht wird.

Appendix:

Link zu unterstiitzten Betriebsystemen und Browsern
http://go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=128526

2. In Office System 14 wird Silverlight eine wichtige Rolle spielen

3. XBOX, Windows Mobile und Nokia S60 in der Entwickleirgge Partner haben bereits Vorabversionen erhalten


http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=128526

Verbreitung von Silverlight
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Silverlighthat nach seiner Veréffentlichung sehr schnell an Fahrt gewonnen.

Nach den ersten 18 Monaten haben wir schon ®&0Millionen Downloads erreicht und tber 400.000
Entwickler und Designer fur die Technologie begeistern kdnnen. Damit ist Silverlight eara dehnellsten
verbreiteten Technologien.

Dies ist zum einen dem hohen Nutzwert zum anderen aber auch der enorm kleinen Runtime zu verdanken.

Die Silverlight 3 Runtime fir Windows ist gerade mal 4.69 MB [Mac 8,71MB] und beinhaltet dennoch die
neusten um wichtigsten .NET Clieffiechnologien.

Die .NET Entwicklergemeinde greift diese Technologie wegen der bekannten Programmiersprachen und AF
sehr gut auf, so dass wir heute von einigen tausend Silverlight Anwendungen ausgehen kénnen. Diese Zah|
wird eindmucksvoll von den mehr als 600 Referenzanwendungen weltweit untermauert.

Der nachste Schritt fiir Microsoft hei3t Silverlight 3. Silverlight 3 wird am Abend des 9. Juli 2009 zum
Download verfligbar sein.

Im Folgenden mdéchte Ich Ihnen die Funktionen des n&ikerlight 3 an zwei typischen
Anwendungsbeispielen ndher bringen.

Appendix

Link zu Referenzanwendungen: http://silverlight.net/showcase



Rich-Media Websites
Ein klassischer Anwendungsfall fir eine-Réshnologie wie Silverlight sind Riglkedia Websites.

Hier sehen Sie die Website der TV Station RAI TV aus Italien, die schon seit geraumer Zeit auf Silverlight [2] setzt
(http://www.rai.tv/ )
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Anhand dieser Seite werdewir nun die neuen Features in Silverlightr&etern.

1. Silverlight 3 bietet einen umfangreiche 3D und P&ehder Effekte. Mit der 3Dnterstiitzung lassen sich
Bilder, Filme oder auch Controls ganz einfackeiae 3Dimensionale Biihnanlegen wobei die Filme und
Controls voll funktional bleiben.

2. Silverlight bie#t FultScreen HE5treaming [1080p mit M mit SmoothStreaming SmoothStreaming ist
eine neue Technologie mit der man quasi sofort (also ohneBRftering) an jedé&telle im Video springen
kann.Um dies zu erreichen wird digtite kurzfristig gedrosselt.
[Beispiel:http://www.rai.it/dl/RaiTV/hd/raitvhd.html?v=1]

3. Der fur das SmootBtreaming notwenige Media Service ist kostenfrei fiir den Internet Information Sever
als Addorerhaltlich. Fur Streamingnwendungen mit Silverlight sind also keiv@hen Kosten fir
StreamingKomponenten zu entrichten.

4. Silverlight aterstitzt nun weite Codecs. Insbesondere der HL2REG Codda@20p]ist hier
hervorzuheben. Zusatzlich beinhaltet Silverlight 3 auch eine Digital Rights Management Technologie.

5. Um Anwendungen in Zukunft noch interessanter zu gestalten kann man nbmauSilverlight 3 Muki
Touch Technologien verwenden.

6. Eine weitere wichtige Komponte im Web ist das Thema Seatfaligine Optimization. Silverlight 3 bietet
hier die Moglichkeit RIA Anwendgen durchsuchbar zu machand sogenannte DeepLinks in ez
Seiten der Anwendungen anzubieten.

7. Die Unterstitzung von Screen Readern und andern Geréten fur die Forderung der Barirerefreiheit runden
die Verbesserungen im Bereich Rich Media ab.


http://www.rai.tv/
http://www.rai.it/dl/RaiTV/hd/raitvhd.html?v=1

Features fur Rich Media Websites

Perspective 3D H.264 & DRM
Full Screen HD Playback Multi-Touch
Smooth Streaming SEO & Deeplink Support
Free IIS Media Services Advanced Accessibility

Smooth-Streaming Add-on
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Rich Internet Anwendungen

Das zweite Anwendungsgebiet von Silverlight sind ausgewachsene Rich Internet Anwendungen.
Da Silverlight auf .NET basiert ist die Anwendungsentwicklung eine Starke der Plattform und der Entwickler.

Hier sehen wir ein typisches RIA Anwendungsdesign eindthi-eare Anwendung auf Basis von Silverlight.
(http://mscui.net/PatientJourneyDemonstratoy/

1. In Silverlight 3 sind Uber 60 Controls enthalten welche Theming und Skinning unterstitzten und mit sechs
professionellen Designs ausgeliefert werden.

2. Entwickler kdnnen die Controls direkt verwenden oder den Source Code der Controls veranderrseind die
recompilieren und in abgeanderter Form einsetzen.



